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前言

本文主要对PVE莫问的技能、奇穴、循环、属性等进行了总结，适用

于万灵当歌赛季。

文中红字部分为重点，蓝字部分为技能/奇穴，橙字部分只需了解

即可。

莫问PVE循环并没有想象中那么难，难点在于实战中更好地还原木桩。就

当前PVE赛季而言莫问的上下限差距还是在于pt循环，望各位玩家理智入坑

。

鉴于作者水平有限，本篇文章如有疏漏和错误请大家进行指正。
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1、门派介绍

唐武德六年（公元 623 年），盐商杨子敬在浙江千岛湖中的其中一个

小岛上修筑了相知山庄，这就是长歌门的前身。山庄建成后，杨子敬大发

请柬邀请各地文人骚客到相知山庄一聚，盛况空前。后来杨子敬又出资修

建了微山书院，广招学子，引得大批文士慕名前来 。

终唐一朝，民风尚武，文人也爱吟咏剑仙侠客、向往仗剑游侠之举，

因而书生也多为习武之人。当时多有文武双全之士聚于相知山庄，平日里

以诗词歌赋、吟诗作对等风雅之事为乐，却也在闲时比武切磋，希望有朝

一日能够「学成文武术，货与帝王家」。渐渐地，众人竟合力创出了一套

套路数独特的武功，便自成一派，对外自称长歌门。自此长歌门一名逐渐

在江湖上流传开来，不少名士官绅、隐士高人仰慕其名，纷纷造访长歌门，

长歌门随即成为大唐风雅之地。七秀坊、万花谷相继成立后，长歌门更是

与这两者并称为大唐三大风雅之地。
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2、技能

2.1 心法

莫问
被动招式

基础气血提高23%。

外功防御等级提高950点。

内功防御等级提高950点。

内功防御等级提高1017点。

化劲等级提高10%。

内力最大值提高121135点。

内功攻击力提高3725点。

内功会心等级提高1279点。

每点根骨额外提高1.85点内功攻击力，0.38点内功会心等级。

每点体质额外提高1.5点内力最大值。

心法下施展"疏影横斜"有20%几率额外产生1个影子。

对非侠士目标造成的伤害提高6%



7

2.2 阵眼

万籁金弦阵

介绍：

五重游刃：阵眼施展任何音套路下招式会心，则小队成员内功会心几

率提高 5%，持续 5 秒

一重粗识：阅历提高 5%，声望提高 5%，内功会心几率提高 3%。

二重略懂：无双提高 2%。

三重巧熟：御劲率提高 3%，内功基础攻击力提高 10%。

四重精妙：小队成员伤害招式会心，则使阵眼内功会心效果提高 20%，

持续 5秒。

。

六重忘我：小队成员受到会心攻击，则阵眼破防等级提高 10%，持续 5

秒。

莫问的阵眼选择：

注：四重阵眼20%会效不是全程覆盖，是有内置CD的，CD为20s。五重

莫问>天罗阵>气纯阵（满层会心）>和尚阵

阵眼5%会心可以全程覆盖，没有内置CD。



莫

2.3心法
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被动

问
被动招式

 

曲动九州：在战斗状态且为“莫问”心法下，可通过施展“音
”套路下招式积累“曲风”。“阳春白雪”“平沙落雁”曲风
下，施展“徵”积累5点曲风，施展“羽”积累4点曲风，施展
“宫”积累3点曲风，施展“商”积累2点曲风，施展“角”积
累1点曲风。在“高山流水”曲风下，施展“音”套路下招式
将额外获得1点曲风。若曲风点数大于9点或切换至“高山流水
”曲风时将清空自身“曲风”所有层数；当恰好曲风点数为9 
时，将触发三段破招伤害。

简单来说，就是通过各种排序达到数字9来触发破招伤害

以达到循环目的。
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宫/变

2.4主要技能

宫
1.75 秒运功 无调息时间

技能介绍：

距离：20尺

武器：琴

消耗内力：1228点

揉弦捻孤韵，喏喏语沉吟。

对目标造成160-200点(+1.25*攻击力)阴性内功伤害。

攻击技，可在远距离外对目标造成大量伤害。

音套路技能

秘籍选择：

《音·宫》经脉图残页：运功时间减少 0.125 秒。

《音·宫》经脉图断篇：运功时间减少 0.125 秒。

《音·宫》秘诀断篇：伤害提高 4 %。

《音·宫》秘诀绝章：会心提高 4%。

技能用途：

莫问的输出技能之一，在奇穴知止的修饰下变宫是莫问刷新DOT 的

技能。

宫在高山流水曲风下会变为变宫，可在青霄飞羽状态或者在移动中运

功，在循环中占比很低，仅用于刷新dot。循环占比中“宫”并不是该技

能伤害，而是“疏影横斜”产生的影子造成的伤害。
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商
瞬间释放 无调息时间

技能介绍：

距离：20尺

武器：琴

消耗内力：1300点

含商且咀征，轻语意微扬。

对目标立刻造成14-19点(+0.44*攻击力)阴性内功伤害，使目标每3 秒
受到58点（+0.23*攻击力）阴性内功伤害，持续18秒。

攻击技，持续伤害效果，战斗时尽量使目标身上维持该效果。

音套路技能

秘籍选择：

《音·商》参悟断篇：伤害提高 3%。

《音·商》参悟绝章：伤害提高 4%。

《音·商》秘诀断篇：伤害提高 5%。

《音·商》秘诀绝章：会心提高 4%。

技能用途：

莫问 DOT 技能，挂上之后通过奇穴知止用变宫刷新DOT，也是奇

穴流照触发的前提，需要保持不断。
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角
瞬间释放 无调息时间

技能介绍：

  

距离：20尺

武器：琴

消耗内力：1 3 7 3 点

金丝描玉缕，百转折千回。

音套路技能

对目标立刻造成 14-19 点(+0.42*攻击力)阴性内功伤害，使目标每 3秒受

到 58 点(+0.24*攻击力)阴性内功伤害，持续 18秒。

攻击技，持续伤害效果，战斗时尽量使目标身上维持该效果。

技能用途：

莫问 DOT 技能，挂上之后通过奇穴知止用变宫刷新DOT，也是奇

穴流照触发的前提，需要保持不断。



徵/变
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徵
3 秒引导 无调息时间

技能介绍：

距离：20尺

武器：琴

消耗内力：2 2 7 6 点

素手摘星陨，云畔雪生歌。

每秒对目标造成 1次 190-210 点(+0.64*攻击力)阴性内功伤害，持续 3

攻击技，短时间内连续对目标造成大量伤害

秒。
音套路技能

。

秘籍选择：

《音·徵》参悟残页：伤害提高 3%。

《音·徵》参悟断篇：伤害提高 4%。

《音·徵》秘诀断篇：会心提高 3%。

《音·徵》秘诀绝章：会心提高 4%。

技能用途：

 

  莫问音套路最主要输出循环的技能。在流照奇穴下变为充能3层且充

能时间8s的技能，循环当中最重要的就是保证商，角不断的情况下打出流

照以及触发破招。

徵在高山流水曲风下会变为变徵，可在青霄飞羽状态或者在移动中使

用。
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羽
瞬间释放 6 秒充能   

技能介绍：

攻击技，可立刻对目标造成伤害

充能技能，对目标造成 143-156 点(+0.86*攻击力)阴性内功伤害，对

距离：20尺

武器：琴

消耗内力：1156点

弦动曲长潇，绕梁引知音。

音套路技能

受到控制效果的目标造成的伤害提高 30%。

。

秘籍选择：

《音·羽》参悟残页：伤害提高 3%.

《音·羽》参悟断篇：伤害提高 4%。

《音·羽》秘诀残页：会心提高 3%。

《音·羽》秘诀断篇：会心提高 4%。

技能用途：

   

  

羽是莫问 流照 破招 循环保证充能的核心技能。打羽可以获得明津

BUFF（使“音”套路技能伤害提高20%），且通过奇穴师襄（羽无视目标60 

内防且返还“音”套路5s调戏时间）返还CD，徵因流照变为充能技能，羽

的返还cd可以缓解充能技能的压力。



疏影横

14

斜
瞬间释放 20 秒充能

技能介绍：

辅助技，召唤影子效果辅助自身战斗

距离：20尺

武器：琴

消耗内力：1589点

疏花弄月，绰影重摇。

在目标位置召唤一个影子分身协助战斗，回复自身20%内力最大值并使

自身招式威胁值降低40%，持续7秒，该效果时间可累加。影子受到的范围

伤害降低20%，影子最多存在6个，持续25秒；传送回影子位置时会解除自

身受控效果并使自身免疫控制（被拉除外），持续3秒，该效果时间可累加

。

。

技能用途：

影子造成的伤害也记为"宫"，当前版本莫问本身不打宫，可直接在

伤害统计里计算影·宫

疏影横斜简称影子，影子是莫问的精髓，是莫问的增益及爆发，主要

原因是在刻梦、云汉修饰下 3 组技能必定召唤出 6个影子且每个影子会提

供 5%增伤。莫问的影子享受快照机制，即你在释放影子时，影子会继承

你当时人物面板的属性，可以为重要技能提供强力增伤，也可选择在最大

增益下快照影子进行输出。（疏影横斜产生的影子最多只能存在六个）

数。



孤影化
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双
瞬间释放 2 分 30 秒调息

技能介绍：

距离：无

武器：琴

消耗内力：1 5 8 9 点

孤负寂敛，对影成双。

生存技，有效提高自身生存能力

解除自身控制效果并在自身位置创建残影保存自身技能调息时间、气

血、内力状态，持续 7 秒，效果期间玩家再次施展技能则解除自身所有受

控状态并召唤影子附着自身，使自身技能调息时间、气血、内力状态恢复

至记录时的状态。

。

技能用途：

孤影化双在 PVE 中是莫问的爆发技能。能够重置正律和鸣和影子以

及“徵”“羽”充能来打出双大招伤害并达到场上将近 1分钟的 6云汉

30%增伤；循环中尽量保证影子为正律和鸣提供增伤和结算大招拿到会效

触发增伤。



清绝影
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歌
瞬间释放 1 分钟调息

技能介绍：

辅助技，短暂提高自身伤害能力

距离：无

武器：琴

消耗内力：1589点

袖手拨光，清歌破夜。

解除自身受到的控制效果，召唤一个近战影子并控制该影子攻击敌对

目标，持续25秒，效果期间长歌移动速度降低20%，受到的伤害降低

40%，受到的治疗效果降低40%，影子闪避几率提高10%，会持续施展

“醉剑”攻击周围目标4尺4个目标，每秒对其造成（+0.36*攻击力）

阴性内功伤害，影子无法被治疗，被击杀则解除该状态。

。

技能用途：

在奇穴浮影的修饰下，切剑不再产生剑体影子而是玩家自身进入切剑

状态，从而可以被治疗

清绝影歌一般称作切剑，目前在副本当中的无特殊用处，仅用于试

炼之地以及特殊用法。除此之外，切剑的另一用途是作为保命技能保证

自己的生存或应对副本特殊机制。副本多为穿刺穿透伤害时慎用，会

在剑体死亡瞬间连同本体死亡。

。



剑·
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宫
瞬间释放 3 秒调息

技能介绍：

+1.30*攻击力）

攻击技，对目标造成伤害同时有效降低目标移动速度

距离：无

武器：琴

消耗内力：1 2 2 8 点

青锋出利鞘，缓剑写红尘。

每秒对前方 5 尺内的最多 4 个目标造成 330-350 点（

阴性内功伤害并降低其 50%移动速度，持续 5 秒。

。

技能用途：

剑·宫需要在切剑状态下才可以释放，作为剑流的主要输出技能具有

不俗的群攻能力。



剑·
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羽
瞬间释放 8 秒充能

技能介绍：

+1.15

距离：15 尺

武器：琴

消耗内力：1 2 6 4 点

远声鸣山晓，熹微锁红霞。

解除自身受到的控制效果，冲向目标对目标造成 110-120 点（ *

攻击力）阴性内功伤害，2 秒后自身身旁会出现影协助其作战，影持续 8秒。

攻击技，使自身快速接近敌对目标并造成伤害。

技能用途：

剑·羽需要在切剑状态下才可以释放。剑·羽是剑流的主要输出技能，

在面对单体目标时优先释放剑·羽，再释放剑·宫。剑·羽所产生的影也

享受云汉奇穴加成且仅剑·影可以突破六层增伤加成限制。



云生结海作为一个分摊技能，虽然没有直接减伤效果，但可以把它当

作一个变相减伤技能来用。即当小队成员释放减伤技能时，莫问释放云生

结海，可以降低自身受到的伤害，变相为自己减伤。在点了兼山奇穴后有

较强的自保或保队友能力。副本为穿刺穿透伤害时会直接移除云生效果。
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云生结海
1 秒 1 分 10 秒调息

技能介绍：

距离：无

武器：琴

消耗内力：1 4 4 5 点

五气连云波，十光凝海结。

在自身位置创建一个半径 15尺的音域，使音域范围内小队成员平摊所

有受到的伤害和治疗效果，持续 8秒。

音域技，能有效的减免自身受到的伤害并且分摊自身受到的治疗效果。

技能用途：



减伤技能，注意笑傲光阴的50%减伤效果无法被低级减伤覆盖。副本

为穿刺伤害时会直接移除减伤效果。

笑傲光阴
1 秒 1 分 1 0 秒调息

技能介绍：

距离：无

武器：琴

消耗内力：1 4 4 5 点

流水逝匆匆，百结华发生。

在目标位置创建一个半径15尺的音域，当自身位于音域范围内时，受

到的伤害降低50%，并使音域内外玩家无法相互施展技能，持续8秒。

音域技，能有效的防御敌对玩家目标对自身的攻击效果。

技能用途：

秘籍选择：

《气·笑傲光阴》穴位图残页：调戏时间减少3秒。

《气·笑傲光阴》穴位图断篇：调戏时间减少3秒。

《气·笑傲光阴》穴位图绝章：调戏时间减少4秒。

《气·笑傲光阴》人偶图绝章：音域内外的玩家不再无法相互施展技能。

20
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杯水留影
3 秒 3 分钟调息

技能介绍：

距离：20尺

武器：琴

消耗内力：1 5 8 9 点

心清至明，映水无痕。

救治一个重伤的团队成员，使目标短暂复活 30秒继续战斗，可在战斗中使

用。

辅助技，短暂救治友方重伤目标。

秘籍选择：

《影·杯水留影》经脉图残页：运功时间减少 0.25 秒。

《影·杯水留影》经脉图断篇：运功时间减少 0.25 秒。

《影·杯水留影》经脉图绝章：运功时间减少 0.5 秒。

《影·杯水留影》真传断篇：招式有效距离增加 3尺。

技能用途：

可以配合凤凰蛊当作一个战复来用，合格的莫问在团队需要的时候应

该第一时间进行杯水留影。
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青霄飞

22

羽
1 秒 40 秒调息

技能介绍：

距离：无

武器：任意兵器

消耗内力：1 4 4 5 点

长鸾动飞羽，桐声彻青霄。

生存技，使自身有效脱离敌对目标的近战攻击范围

门派轻功，使自身处于浮空状态，不受招式控制效果影响但无法移动，持

续 6秒。

。

秘籍选择：

《气·青霄飞羽》穴位图残页：调息时间减少 2 秒。

《气·青霄飞羽》穴位图断篇：调息时间减少 3 秒。

《气·青霄飞羽》人偶图绝章：浮空持续时间增加 2秒。

《气·青霄飞羽》人偶图残页：效果期间自身受到的伤害降低 40%。

《气·青霄飞羽》人偶图断篇："音"套路下技能施展距离提高 5尺。

蓝色秘籍 2选 1

技能用途：

门派轻功，在某些需要扶摇的机制时可以替代扶摇，上天来打技能。

青霄飞羽状态下不能施展宫、徵，只能施展变宫、变徵，因此青霄飞

羽往往伴随着曲风的切换。机制上类似“闪现”，所以释放时某一时刻能

穿过掉落物。



阳春白

23

雪
瞬间释放 3 秒调息

技能介绍：

三生顾盼阳春雪，一曲繁音诉衷肠。

被动效果：施展“阳春白雪”主动技能，莫问心法下使“宫”“徵”

无视目标30%防御值，

主动效果：对敌对目标造成(+0.33*攻击力)阴性内功伤害，可在“宫

”“徵”运功过程中施展且不会打断运功状态。若目标气血值低于50%，

则“阳春白雪”

距离：无

武器：琴

消耗内力：693点

伤害效果增加10%。

辅助技，增强自身非移动状态下的伤害和治疗能力。

技能用途：

一般为自动释放无需太多关注，注意阳春白雪对于点了豪情的首

跳徵是没有无视加成的，即伤害出在首跳徵之后。

在游戏设置-特殊门派设定中可以勾选自动释放阳春白雪选项。



高山流

24

水
瞬间释放 3 秒调息

技能介绍：

距离：无

武器：琴

消耗内力：1 5 1 7 点

高山不问花柳意，流水却道潇湘情。

辅助技，强化自身在移动中的输出和治疗能力

激活高山流水曲效果；被动效果："宫""徵"转换为"变宫""变徵"并可

在移动中施展。主动效果：施展后自身加速率提高 20%，持续 12 秒。

。

技能用途：

可以在移动中运功变宫/变徵，移动中可以使用变宫+高山流水羽触

发破招，但要注意充能。



3、奇穴
3.1 主要奇穴

第一层：

号钟
"宫""剑·宫"会心几率提高10%，会心效果提高 10%

奇穴介绍：增加宫和剑·宫的双会，注意对影·宫没有任何加成。

第二层：

飞帆
"徵"伤害提高 10%。

奇穴介绍：增加徵伤害，流照循环唯一的选择。

长清
"徵"可对目标周围 8 尺内额外 4 个敌对目标造成伤害。

剑流奇穴，提升切剑CD时的群怪能力。另外，长清徵的额外目标需要

使徵变成群攻技能，可对响壑生效。可以联动弦风奇穴，在多个目

标的时候对主视角目标造成弦风层数*徵跳数*（2-5人）判定的弦风伤

害，大幅提升单体承伤。

和主目标在同一平面内。

“羽”充能时间提高5秒，施展“羽”后使“音”套路下伤害提高
20%，运功不会被打退持续8秒，该效果时间可叠加。

注意该增伤只增加“音”套路伤害，且因为莫问增伤过多，所以该奇

穴最终增伤会被稀释。

明津

弦风
每次施展“音”套路下招式将积累一层“弦风”，最多积累5层。

第三层：
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自身所有持续效果作用间隔缩短1秒，总持续时间保持不变。施展“羽”命中

目标则使自身下两跳持续伤害立刻生效。

    缩短 DOT 间隔，炸DOT。
26

弄影

“清绝影歌”不再降低自身移动速度，“剑·羽”充能时间降低3秒

，产生的影子伤害提高30%，每次施展“剑·羽”返还“清绝影歌”1秒调息

时间。

剑流奇穴，降低剑·羽充能时间，增加剑·羽伤害。

洞天
自身所有持续效果每跳造成的效果递增 12%

增加 DOT 伤害。试炼之地五行柱奇穴。

第四层：

  

流照
“徵”变为充能招式，充能时间8秒，最多充能3层。命中有自身“商”“角”持

续不利效果的非侠士目标时，每跳将根据属于自身“商”“角”持续不利效果个数附

加无视目标90%内功防御的额外伤害“流照”并获得一层可叠加的“流照”效果，最

多增加两次。触发“曲动九州”时将消耗所有“流照”效果追加破招伤害。

流照核心奇穴，必点，额外追加伤害。仅对主视角目标造成伤害，可用

于转火。相反的丢失目标的同时也会丢失伤害（所有主视角伤害机制同理）

照月
"清绝影歌"和"疏影横斜"影子伤害提升 20%。

剑流核心技能，增加切剑伤害，剑流必点。

殊曲

施展“移形换影”或切换曲目后，3秒内施展“徵”将消耗所有“弦风”每跳根

据“弦风”个数附带额外伤害。

额外追加伤害，通常一轮循环会积累6层弦风，如何避免浪费层数也是

莫问输出扣细节的一个小关键。可以联动弦风奇穴，在多个目标的时候对

主视角目标造成弦风层数*徵跳数*（2-5人）判定的弦风伤害，大幅提升

单体承伤。



“笑傲光阴”

"云生结海"音域生成时立刻平衡音域范围内所有小队成员当前气

音域生成时若自身在音域范围内，则恢复自身20%

气血最大值，解除自身受到的阳性不利效果、阴性不利效果、混元不利

效果毒性不利效果、点穴不利效果、持续伤害不利效果。

27

豪情

浮影
"清绝影歌"不再产生影子，自身进将入持剑姿态。受到的伤害降低

效果提高到 40％。

切剑之后剑体就是本体，不用担心本体因为AOE或无法移动而暴毙，剑

流奇穴。

第六层：

师襄

兼

“羽”无视目标60%内功防御，每次施展“羽”返还5秒“音”套路

招式调息时间。

缓解流照奇穴下徵、羽的充能压力，必点。

山

忘

血值百分比。

很强的保命奇穴，但pve点不出。

弦

施展"徵"立刻对目标造成一次伤害，命中受自身"音域"作用的目标

伤害提高 15%。

增加徵的首跳伤害，必点。注意非侠都不吃自身音域效果

第五层：



“笑傲光阴”音域减伤效果可对自身小队成员产生作用。

状态持续时间增加5秒，且持续期间无视目标10%内功防御。施展

“剑·宫”立即对目标造成一次伤害，且“剑·宫”施展范围增加3尺。

剑流的无视防御奇穴，提升剑流伤害。

“变宫”命中拥有属于自身“商”“角”持续不利效果的敌对目标则

刷新属于自身的“商”“角”持续效果，并重置曲风切换的调息时间。

刷新DOT主要技能，流照循环必点。

爻
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单刷奇穴，在部分不注重输出需要驱散自身的场合点出。

辰
         “阳春白雪”曲风下，施展“清绝影歌”使“清绝影歌”

第七层：

知止

知音

剑流可不挂DOT，同层无其他收益奇穴。

第八层：

刻梦
“疏影横斜”额外创建影子几率提高至100%，“疏影横斜”创建的影子会心

几率及会心效果提高10%，但传送至影子位置不再附带免疫控制效果。若“疏影横斜

”产生的影子因为被攻击导致提前消失，影子剩余时间的三分之一将返还为“疏影横

斜”的调息时间。

奇穴介绍：使 3 组影子全部放完后场上必定存在 6 个影子。收益极高，配合云汉奇穴

成为常驻奇穴。

“疏影横斜”每个影子使自身受到的伤害降低8%，施展“移形换影

盏萤
”



时将会锁足自身位置及影子位置周围4尺内的3个目标，持续4秒。

    单刷奇穴，影子盏萤配合浮影
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可以达到高额的减伤。

冻泉
“商”“角”增加2跳持续效果，会心几率提高15%，会心效果提

高20%，效果完结时对目标额外造成阴性内功伤害。

大幅度提高 DOT 伤害，试炼之地五行柱奇穴。

第九层：

       
相依
"孤影化双"持续时间延长8秒，施展"孤影化双"后，残影会在场地

中施展两次逐渐向外扩散的环形音波，"莫问"心法下对敌对目标造成大量

伤害，"相知"心法下使友方玩家回复大量气血。

使孤影变成 AOE 伤害技能，并延长持续时间，试炼之地五行柱可以

点出来。

争鸣
触发“曲动九州”后将对目标额外造成一次破招伤害

额外追加伤害，本层当前唯一选择。直接增加循环里的破招

占比，压缩了基础伤害收益。



第十层：

云汉
"疏影横斜"与" "每产生一个影子在场，使自身伤害招式伤

害提高 5%，威胁值降低

清绝影歌

8%。

配合刻梦 6影子在场提供 30%增伤，收益很高的奇穴。

停拍
“清绝影歌”下“剑·商”充能两层，调息时间为8秒，向面向范

围内10尺刺出一剑造成大额伤害并残留剑气，0.5秒后剑气爆裂，使得目

标眩晕且受到的伤害提高15%，持续3秒。

剑流下极强的一个奇穴，群攻能力强于剑·宫，试炼之地有奇效。

第十一层：

参连
    “阳春白雪”曲目下，自身阴性基础攻击力提高10%，“阳春白雪”

主动技能调息时间降低2秒。

唯一选择。虽然破招不吃基础攻击，但大招和其他技能都能吃到参

连增益。

第十二层：

正律和鸣       

施展技能后将清空自身当前曲风并召唤一道琴影与自身共同对敌，

琴影存在期间，自身曲目切换不再清空曲风，琴影所弹奏的音将为自身补充

曲风。两人合奏完成五次“曲动九州”或施展二段技能知音兴尽提前结束“

知音和鸣”效果，琴影将炸裂开，根据两人合奏完成的速度和次数对当前非

侠士目标造成巨额伤害并使自身会效提高。

技能机制来源于莫问的被动：曲动九州，在进入战斗的状态下且自身破

招不为0使用该技能会召唤一个琴影，琴影会在2、3、4、5、6五个数字中随

机演奏五次数字（第五次一定为4）。
30
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根据曲动九州可知当琴影演奏2、3、5、6时，我们可通过补充7（2+7）、6 

（3+6）、4（5+4）、3（6+3）以及最后一次必定演奏4补充5（4+5）来进行

合奏产生共鸣。

10s内完成五次共鸣可产生满额伤害并获得15s的40%会心效果加成，

20s内完成五次共鸣可产生中等伤害并获得15s的20%会心效果加成，

20s以外或者未完成共鸣可产生少量（有保底500%）伤害并获得15s的10%会心

效果加成。

主动结算只有四段伤害并获得10%会心效果。

根据当前的加速选择一段（95）GCD计算我们很难在10s以内完成六次技能衔

接，所以需要使用高山流水的主动效果：施展后自身加速率提高20%达到最高

加速面板等级协助我们共鸣。

曲动九州在高山流水下每个音套路技能（宫3、商2、角1、徵5、羽4）都会+1

层曲风，即（变宫4、高山流水商3、高山流水角2、变徵6、高山流水羽5），

所以假如琴音按顺序演奏2、3、5、6的时候我们通过填充7、6、4、3、5的选

择为？、变徵、变宫、高山流水商以及高山流水羽，这里可以发现即使在高

山流水+1下依旧没有技能可以有7层曲风，所以这里需要用两个技能填充即2+

2+5，也就是当琴影演奏2时我们需要用到高山流水角和高山流水羽两个GCD 技

能，这是五个数字中唯一需要两个技能配合共鸣的曲风。

我们这里可以注意到，最后一个数字必定是4，又因参连奇穴我们可以把最后

一次共鸣换到阳春白雪曲风吃到基础攻击的增益，所以最终循环当琴影演奏

曲风2、3、5、6、4时我们应该使用高山流水角+高山流水羽、变徵、变宫、

高山流水商、以及切换曲风的阳春徵。

另：结算的会效加成优于伤害结算，即大招伤害本身已经吃到了该次应有的

会效加成。



响壑
“徵”“变徵”每0.75秒产生一次作用效果，持续3秒。

徵从四跳（带豪情）变为五跳（带豪情）技能，且对长清
生效。输出正律，可作为一键宏奇穴或多群攻boss。

3.2 奇穴推荐

群攻有收益的时候可以明津换长清
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4.1 无视防御的概

4、门派特色增伤：无视防御

念

  首先明确一个概念，剑三中的"破防（ Overcome）"并不是通过降

低目标的防御等级提高伤害，而是直接根据破防率经过运算后按比例提

升技能伤害。而通过降低目标防御等级从而间接提高伤害的属性称作"

无视防御（Shield Ignore）"。无视防御的上限为 100%。

无视防御类效果主要分为3 种：自身技能附带、自身受到增益效果附带

和目标减益效果附带。

自身技能附带，即特定技能无视目标防御等级（B 类无视），典型的有

莫问的师襄、流照和阳春白雪；

自身受到增益效果附带，即所有技能无视目标防御等级(A 类无视)

，典型的有相知风雷瑶琴剑给予的弄梅化解盾，可以使自身无视目标20

%防御等级。

目标减益效果附带是目标的基础防御等级降低，典型的有洗髓的立

地成佛、天策的破风等。

即：同类相加，异类相乘。

4.2 莫问的无视防御

莫问自身有 4 种无视防御：师襄（羽）、流照、阳春白雪（宫、徵

对于 NPC 而言，无视防御的计算公式为：

最终无视防御百分比=1-[1-(B 类无视①+B 类无视②+…)]*[1-(A 类无

视①+A 类无视②+…)]

）
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和爻辰（清绝影歌）。另外，莫问还可受到立地成佛、弄梅盾、天

罗阵等A类无视防御类效果的影响。

莫问拥有流照奇穴带来的流照额外伤害无视目标90%内功防御，以

及师襄奇穴带来羽的60%无视防御和阳春白雪被动一层叠加30%三层90%

的无视防御数值。

正律循环占比高的正律和鸣和破招伤害没有无视加成，很需求A类

无视。
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5、莫问循环

5.1 莫问正律循环

 

通过曲动九州、正律和鸣我们大致可以知道莫问的主要输出来源

是计算曲风的叠加来达到曲风共鸣。正律和鸣，争鸣，破招，流照，

是主要的输出来源。

通过搭配孤影和影子便可以达到完整循环：变宫起手（可不打，主要是

可以提前读条，在木桩模式下是进战的前提），孤影大招影子共鸣1影

子共鸣2影子共鸣3关孤影共鸣4切阳春打徵结算，大招cd的时候开始进

入普通循环，因循环核心以触发破招为主，所以可以通过断徵尽可能触

发更多的破招。即:变宫徵徵（断）羽徵（断）羽

因弦风的存在，所以我们第一个徵的时候应以触发更多弦风为主不断徵

大招小技巧：因高山流水下+1容易与普通阳春循环曲风产生割裂感我们

可以通过小键盘设置（如下左图），假设12345对应宫商角徵羽，那么

就在第二列设置小键盘，请按自己的键位自行对应宫商角徵羽的数字。

监控了自身曲风buff的时候就可以通过琴影演奏几我们就按小键盘的几

进行共鸣，等到自己已经非常熟练以后就可以尝试脱离小键盘计算了。

因我们计算共鸣期间使用了高山流水主动，所以商、角因此也快照到了

满加速属性，结算大招的小节要因dot剩余时间判断不浪费曲风破招的

前提下提前变宫，

举例即：结算大招阳春徵 羽徵（断）变宫，与正常循环相比：变宫徵

徵（断）羽徵（断）羽，省去了一次徵羽避免断dot，并且调整徵羽位

置避免浪费弦风层数。



36

5.2 正律循环影子的用法

影子是一个不占 GCD 的技能。配合上云汉、刻梦又是莫问的增伤技能

，合理利用影子提升 DPS是一个莫问要学会的基础。

莫问的影子享受快照机制，又因其强大的增伤效果，所以就有两

种使用方法，快照大量增益从而使影子·宫打出更高的伤害，或者为

高数值的技能提供满额增伤——正律和鸣。

尽量保证大招结算之前吃到满额的影子，后续充能完成的影子可

以快照大招的会效打出更高的影·宫。

断倒读条第二跳横杠，第三次伤害

（豪情）的徵称为断徵。在豪情奇

穴下可以在横杠处产生徵的第三次

伤害和第二个读条的首跳瞬间两次

伤害的操作。

      

                
                
                



5.3 莫问响壑循环

加速阈值如上

响壑最主要的输出为徵和流照，其中同样有12%占比的弦风决定

了该循环手动的差距。

目前只考虑以一段加速阈值为主。

手动输出低于正律循环且手法更复杂，不推荐手动。

37



38

6、风雷瑶琴剑

风雷瑶琴剑是长歌门的门派特殊武器，使用之后会出现 QTE 界面，

并出现 25s 倒读条的风雷引。简称风雷。

6.1 技能介绍

QTE 界面有 3个技能：

箫
悠扬的箫声使内心平静，降低自身仇恨

琴
琴声响起，音波向四周传播开去

剑
剑气放出，对单个敌人造成杀伤

箫、琴、剑可以任意组合，效果最多作用三次，根据组合不同终结

技的效果会不同，这里我们主要讲解副本里常用的技能组合。

使用 3次箫（111）之后直接退出 QTE：

每使用1次箫会给自身附加一层悠扬箫音的BUFF，每层降低攻击所

造成的仇恨值20%，并提高小额的无双值，可以在开怪前给自己上buff

。另减仇效果最多只能为0不能为负数，且影子会快照当前自身仇恨值

，所以使用影子作为t的方法已不可行。
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使用 3次琴（222）之后直接退出 QTE：

3次半径最大20尺范围的向外扩散的环形波浪技能，参考相依。由于

BOSS模型问题每用一次琴都有可能造成2跳琴音伤害，在单体伤害上使用

3次琴的伤害要大于使用3次剑的伤害。受平面影响，容易被boss滞空躲

掉。

使用 3次剑（333）之后直接退出 QTE：

3次单体技能伤害伤害分别为，第一次玄空掌，第二次浮云剑，第三

次鸣雷也，三次伤害递增且附带高额减速。由于伤害期望低于 6 次琴音

，一般不推荐使用。

幻音：使用两次剑一次箫的随机组合（133、313、331）

幻音需要在连续三下 QTE 释放不断读条约13s完成引导。幻音效果是

对半径30尺内的目标附加幻音 DOT，一共 10 跳。该 DOT 的伤害可以享受云

汉加成，影子需要在使用风雷之前释放，并且保证在幻音特效出来时身

上有云汉BUFF，幻音才会享受云汉加成。幻音 DOT 为快照机制，当幻音

伤害出来之后再释放影子，幻音无加成，但幻音伤害出来时使用风特效腰

坠可以提升幻音的伤害（破防不属于快照机制）。幻音与琴音相比范围更

大，且不会受到平面影响，伤害期望比 6 跳琴音略高，但是由于引导时间

过长且无法中断，仅在特殊boss有作用。

李白：

在使用了风雷之后不论是否释放技能都会有几率出现李白，李白会释

放太白醉酒、李白醉剑等伤害技能。
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6.2 使用风雷的注意事项

 

风雷的所有释放方式均有超高的基础伤害和超低的技能系数，所以

攻击对于风雷收益极低，而破防双会无双对风雷收益极高。振奋、WIFI 

、 弘法、鼓、庄周梦盾，无视防御（弄梅盾、立地成佛）和云汉对风雷

在使用风雷之后会有一个短暂的延迟才会出现风雷引，在这个时候

如果不小心按了一个宫，正读条就会断掉风雷，但是相反倒读条会被风

雷断掉 。利用这个原理我们可以在正律和鸣已经合奏了四次之后使用

风雷，马上切阳春打徵，延迟效果会帮我们自行断掉倒读条徵，成功打

出大招伤害并让风雷吃到会效。

伤害均有加成效果。

使用风雷以及风雷引的每一格均视为进战状态，会触发水特效武器

的层数效果，切换武器玩家可以使用风雷并切换水特效提前叠10层buff

。同时风雷引也会触发cw特效，cw玩家需在风雷结束再切换武器。

切剑状态下，使用风雷会立刻回到本体循环

风雷 CD 为 2 分钟，从按下风雷开始进入调息。
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7、橙武

7.1 橙武特效

施展阴性伤害招式命中后，一定几率重置自身“音”套路招式调息

时间，6秒内施展“宫”无需运功，直接完成一次“曲动九州”，且附

带阴性不利持续伤害效果，最多叠加三次，持续30秒，不受其他秘籍

、奇穴影响。

叠加神兵·宫尽量以阳春结尾可以快照到参连的收益，在正律和鸣演奏

中触发特效，宫/变宫

额外追加伤害不会触发橙武的特效（门派套装双会效果同理），但莫

问大部分伤害的来源都归类于额外追加伤害，所以触发概率极低，是正常现

莫问橙武可以在触发特效的时候重置音套路技能cd（徵，羽），使

宫/变宫不再需要读条变为顺发技能，直接完成一次曲动九州，施展宫

/变宫每次为目标叠加一层神兵·宫的阴性DOT伤害，最高可叠三层，

神兵·宫同样吃快照模式。

7.2 橙武循环

象。

可以直接完成一次共鸣。

已经叠满三层神兵·宫后最优的办法是把剩余CW持续时间卸除，重复叠

满层属于负收益操作。
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8、插件设置

为了在战斗中更方便的操作，我们需要进行一些 BUFF 监控和

设置。

ESC 点插件管理

首先点开剑心插件。



剑心插件是一款 PVP 插件，但是也有一些对 PVE 有用的设置。

勾选上我与目标间的连线，点上之后在选到目标之后就会有一条连

43

线，便于观察当前目标是谁。
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勾选上长歌影子&唐门飞星技能栏显示距离，疏影横斜设置为鼠标位置

我们再点击茗伊插件。



在目标里点击焦点列表，勾选上启用、默认焦点，在副本当中自动会

有焦点列表，如果有想要焦点的列表可以点击添加将想焦点的目标输入进

45

去。



在目标里点击目标监控进行 BUFF 监控

46

。

打开设置面板
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莫问阵眼四阵会效的内置cd
正律合奏成功的次数
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buff的id可供参考

cw的神兵·正律会效 曲风 宫



团队 DBM：点击团队监控-打开数据设置-系统菜单-订阅在线数据、

语音包，选择一个喜爱的作者的数据下载。这样BOSS时间轴就会在自定义

界面倒计时的地方显示出来。莫问在副本实战中一定要多看 BOSS 时间轴

49

提示，合理的安排循环。
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点击游戏设置

9、其他设置

。

点击界面开关-面向增强，根据自己习惯选择角度大小透明度等。这

样就会显示出目标的面向，在副本中更方便观察 BOSS 的面向。
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游戏设置-操作开关下拉-战斗模式开关选择鼠标位置，能够更灵

活的释放影子。

在特殊门派设定中勾选上自动释放阳春白雪，影子放在自身脚下

不建议勾选，在某些情况下脚下的影子是必死的，所以要在鼠标位置

释放



，影子存活几率会大大增加，

53

赶路也方便。
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10、属性分析

单点属性收益为（实战增益）：

会效＞破防＞破招＞无双≥会心＞基础＞根骨

 

对于莫问目前版本而言

正律循环：加速只考虑95，因大招绑定了高山流水，所以对自身加

速需求不大，可以把套装衣服的加速属性替换更有利的破招会心破防无

双属性。

属性收益不是一成不变的，莫问当前版本属于水桶收
益，即使是最优的会效装备也并不会断层于其他精简
，以均衡为主，尽量不考虑单属性精简，破招控制在2w3上下
即可。

放弃加速衣服套装最好的选择就是切糕，4件套+2切或者2+2+2 
以及2件套+4切都是可以选择的考虑。
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13、结语

受作者水平所限，本文仅作抛砖引玉使用，也希望能给各位同门

一点启发。希望各位同门能保持 PVE 莫问玩家现有水平，继续将 PVE 

莫问发扬光大。
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编者
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